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Alla hjalpmedel utom sadana som innebar kontakt med andra levande varelser &r tilldtna. Uppgifterna ar inte
ordnade i svarighetsgrad. Tank pd att &ven en ansats pa ett tal kan ge delpoang.

3,0p pa A-delen erfordras for godkant = betyg D.

For hogre betyg fordras dessutom poang pa B-delen.
Autostereofotografisk 3D-TV ar en glasogonfri teknik som ger acceptabel 3D pa flera platser i rummet
Den gar ut pa att gora varje pixel i flera olika varianter dar man ser olika beroende pa vilket betraktningsinkel
man har
Al
Enklaste versionen av en pixel bygger pa att man har en rad med 12 punktljuskallor, med inb6rdes avstand
50 um som betraktas genom en lins med fokallangd 800 um. Linsen ligger pa fokallangds avstand frén
ljuskallorna. | vilket vinkelintervall kan pixeln betraktas? Diffraktionseffekter far forsummas
A2
Skyddsglaset &r AR-behandlat for gront ljus genom att pa glaset som har brytningsindex 1,7 lagga ett skikt
med n= 1.34. Hur tjockt ska detta vara?
A3
| stallet for punktljuskallor (jfr A1) kan man anvanda sma lasrar. Vilken stralradie ska en sadan ha for att
sprida ljuset i 4° (alltsa £2° fran mittriktningen). Rakna med gront ljus aven har.
A4
StereoTV utan stereoljud vore naturligtvis markligt. Med hur manga dB skiljer sig ljudet fran tva hogtalare
som befinner sig 2,6 m resp 3,1 m fran ett 6ra (Rakna alltsd inte med nagra effekter av att vi har tva 6ron)
A5
Autostereofotografisk 3D-TV for en person, dvs som bara funkar pé en plats i rummet, har lange funnits i
form av bildskarmar till en dator. Framfor varje pixel finns da ett prisma med vinklar 3°, 3° och 174°. Hur
mycket bojer ljuset av i ett sddant. 3° anses som en liten vinkel. Infallsvinkel far valjas efter behag.
B1
Vilken krokningsradie ska glasytorna pa linsen i A1 ha om linsen &r tunn och glaset har n= 1,70?
B2
Samma som A2 men inkludera diffraktionseffekter. Linsen har blandartal 2,0
B3
Rékna A5 med godtycklig infallsvinkel.



